
 
 

In dieser Broschüre stellen wir das Angebot für den  

Wahlpflichtbereich Klasse 10 Hauptschule 
für das Schuljahr 2010 / 2011 vor 
 

 
In der Klasse 10 wählt ihr neu eure Wahlpflichtkurse aus den 
Bereichen musisch – kulturelle - Bildung (mkB) und Arbeit – 
Wirtschaft – Technik (AWT).  Das bedeutet: 
 

1. Ihr müsst zwei  Kurse auswählen und euch für ein ganzes Schuljahr festlegen. 
2. Die  Kurse finden als Doppelstunden  statt. 
3. In allen Kursen gibt es Zensuren. Sie sind  versetzungswirksam. 
4. Bei der Einteilung versuchen wir deinen Wunsch zu berücksichtigen. Entscheide 

dich aber bitte so, dass deine Neigungen und Interessen an erster Stelle stehen. 

 
Im Folgenden werden die Kursinhalte kurz beschrieben. 

  
 

 
    

1. Hauswirtschaft 
o Planung einer Haushaltsgründung (z.B. Entscheidungshilfen bei 

der ersten Wohnraumbeschaffung)  
o Einnahmen und Ausgaben im privaten Haushalt  
o Technisierung im privaten Haushalt  (z.B. Möglichkeiten der 

Rationalisierung)  
o Gesunde Ernährung  (z.B. auch bei knappem Budget) 

2. Technik 
o Grundlagen der Elektronik 
o Einführung in die einfache Transistorschaltung 

Technisches  Zeichnen 
o Darstellung flacher Werkstücke 
o Maßeintragungen in Zeichnungen 
o Drei Ansichten eines Körpers 
o Räumliche Darstellung (Dimetrie, Isometrie) 

3. Informatik 
1. Dreamweaver 
 Erstellen von Internetseiten mit Macromedia Dreamweaver 

2. 1. Halbjahr 
 Wiederholung der wichtigsten „WORD-Tastenkombinationen“ 
 Einführung in das Programm Dreamweaver 
 Benutzeroberfläche 
 Anlegen einer SITE 
 Dateiendungen 



 Verlinken von Seiten 
 Frames anlegen 
 Styles anlegen 
 Farben ändern 
 Bild und Text einfügen 

3. 2. Halbjahr 
 Anlegen eigener Seiten 
 Styles verfeinern 
 Frames verfeinern 

 
 
 

 
 
 

1. Musik 
1. Merkmale des Blues: Wurzeln des Rock 
2. Rockgeschichte von Bill Haley bis heute 
3. Romantiker: Schubert, Liszt, Chopin 
4. Musikberufe 

    5.  Musizieren 
 

2. Kunst  
1. Farbe, Farbtheorie: systemat. Mischen / Bildbetrachtungen 
2. Grafik-Gestalten mit Punkten, Linien, Flächen / 

Rastervergrößerungen 
3. Materialbilder – plastische Bilder / Relief / Plastiken 

    4.  Besuch von Ausstellungen 
 

3. Textiles Gestalten 
1. Kleidung und Mode 
- unterschiedliche Funktion von Kleidung 
- Mode im Wandel der Zeit 
- Bekleiden einer Figurine (entweder historisches Kostüm oder 

neue Modekollektion, z. B. sportive Abendmode/ sportive 
Kleidung) 

- alternativ: Gestalten von Hüten 
 
2. Accessoires 
- was sind Accessoires  
- Herstellung eigener Accessoires  
- alternativ: Wachsbatik - Wohnraumgestaltung mit Textilien 

 
 
 
 
 


